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Пояснительная записка

Потребность общества в личности нового типа – творчески активной и свободно мыслящей , несомненно, будет возрастать по мере совершенствования социально- экономических  и  культурных  условий жизни. И данный элективный курс будет выполнять  общеразвивающую и культурологическую функцию.

На этом курсе речь идет о формировании у школьников дизайнерского мышления- особой установки сознания, которая позволяет человеку комплексно подходить к оценке и созиданию окружающей его предметной среды в целом и любого  из его  компонентов. 

Дизайнерское мышление включает в себя следующие параметры:

- конструктивность

- целесообразность

- вариативность, гибкость

- чувство стиля и стилевой гармонии.

Одной из самых привлекательных профессий для нынешних выпускников школ  является профессия дизайнера.    И перед многими учениками 9-х классов встает проблема, куда пойти учиться дальше, какой профиль выбрать, чтобы стать дизайнером.
Цель данного курса – познакомить учащихся с большим миром дизайна, помочь выбрать свое направление. После этого ученик сможет более осознанно выбрать свое направление. 

В ходе изучения курса учащихся обзорно познакомится  с такими направлениями дизайна, как промышленное проектирование , графический дизайн, конструирование одежды, визаж, дизайн среды.

Элективный курс рассчитан на 16 часов.( на 1 полугодие, 1 час в неделю).

Занятия предполагают,  как рассмотрение теоретических вопросов, так и выполнение практических работ: эскизов, моделей, мини- проектов.
 Программа данного курса является составительской, в основе ее лежит программа Конышева Н.М. «Художественная конструкторская деятельность»-м,1999. ; Скворцова К.А. «Введение в художественное конструирование»-М., 2005; программа элективного курса «Мир дизайна» Старкова В.В.  
Задачи курса:

- дать учащимся представление о художественной картине мира ( через стили эпох)

- расширить кругозор и познавательные интересы  школьников
- сформировать ценностное отношение к изучаемому материалу (познакомить с направлениями дизайна, архитектуры, важнейшими памятниками дизанерского мира, стилями, направлениями, особенностями дизайнерского проектирования)

- совершенствовать навыки графической культуры 

- развивать образно- ассоциативное мышление , художественный вкус и творческие способности

- сформировать устойчивое представление о профессии – дизайнер

Значимость курса определяется практической направленностью  знаний и умений, способствующих формированию собственной культурной среды и ориентирующих учащихся на созидательное творческое бытие. Отбор содержания осуществлен по принципу доступности, целостности, наглядности и практической направленности. Обширный материал выходит за рамки школьной программы , систематизирован по историческому принципу и адаптирован для учащихся старших классов. 
По каждому занятию дан теоретический материал, и творческие работы учащихся на занятии. Все творческие работы выполняются в тетради или на альбомных листах. Так же имеются темы для рефератов, дидактические игры для команд, итоговое занятие носит форму – мини- проектов с защитой. Виды и формы занятий: лекция, практическая творческая работа, диспут, виртуальная экскурсия ( презентации, видеофильмы). В процессе курса используются следующие приемы и способы учебно-познавательной работы : самостоятельная поисковая, аналитическая и творческая работы.
Структура программы

Учебный план

	№
	Содержание

Наименование разделов
	Форма контроля
	Количество часов

	1
	Введение .Дизайн и его место в духовной и материальной культуре . Стили и направления. История развития. 
Тест (твой выбор)
	тестирование
	2

	2
	Графический дизайн
	эскизы
	1

	3
	Промышленный, экологический   и технический дизайн
	эскизы
	1

	4
	Дизайн среды ( ландшафтный , интерьерный) 
	эскизы
	1

	5
	Дизайн изделия
	эскизы
	1

	6
	Имидж человека. Дизайн, связанный с внешним обликом человека.
	Творческая работа
	1

	7
	Основные законы композиции. (цвет, формообразования, модули и др)
	Творческая работа
	3

	8
	Основы дизайнерского проектирования.
	Творческая работа
	3

	9
	Обобщающее занятие- тест, анкетирование, выставка работ.
	Дидактическая игра «Имиджмейкеровская студия» 
	1

	10
	Итоговое занятие. Защита мини-проектов.
	Защита творческой работы
	1


Требования  к знаниям и умениям школьников
Учащиеся должны иметь представления:

1. О новой дисциплине и ее особенностях
2. Области применения новых знаний

Учащиеся должны знать:

1. Направления и тенденции развития дизайна 

2. Важнейшие произведения дизайнерского искусства

3. Ведущих мастеров  дизайна во всех  направлениях

4. Дизайнерские  и искусствоведческие термины 

5. Различия американской школы дизайна и русской школы дизайна. 

6. Историю зарождения и развития дизайна

7. Принципы формообразования и композиции

8. Роль цвета

9. Последовательность выполнения проекта

Учащиеся должны уметь:

1. Работать с различными источниками  информации, анализировать, сопоставлять и выделять главное.
2. Сравнивать стили и течения, направления , соотносить их с определенным историческим этапом, периодом, направлением, национальной школой.

3. Вести дискуссии и аргументировать свою точку зрения.
4. Выполнять творческие задания и учебные задания.

Система оценки

Оцениваются все работы по принципу – зачет, не зачет. В текущем контроле отслеживается ответы на вопросы и выполнения учебных и творческих работ, заданий в тетради или на альбомных листах. На итоговом занятии - тест, анкетирование и итоговая защита проектов и презентаций, оформление выставки.
Средства, используемее на занятиях ( материалы)
1. Тетрадь и альбомные листы

2. Гуашь, акварель

3. Цветные карандаши, маркеры, фломастеры, ручки

4. Клей, цветная бумага

5. Косметика, грим

6. Картон

7. Электронные презентации и видеофильмы( компьютер, проектор)

8. Диски учебные
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Приложения

Темы рефератов:
1. Влияние международных промышленных выставок на развитие архитектуры.

2. Модерн в странах Западной Европы на рубеже веков.

3. Творчество Коко Шанель.

4. Творчество Ле Корбюзье.

5. Экологическая архитектура – архитектура будущего.

6. Зарождение русского дизайна : как это было….

7. История развития аксессуаров в имидже человека.
8. Направления дизайна.

9. Имидж человека и его составляющие.

10. Мода и стиль.

11. Понятие о композиции( виды, особенности восприятия, форма, фактура, ритм, масштабность, понятие о модуле, текстура, пропорции, ряды).
Деловые игры:

1. Имиджмейкерская студия : «Петров – лучший спортсмен года», « Иванова – в меры», « Петрова – мисс Европы»
Индивидуальные графические  творческие работы:

1. Ассоциации- из цифр нарисовать лицо с прической
2. Написать свое имя в определенном стиле графического дизайна.

3. Создать эмблему Олимпийские игры – 2015

4. Создать эмблему на учебный кабинет( используя законы композиции)

5. Проект новой мебели в стиле эпохи( а-ля стиль) – стул, утюг, кровать, зеркало.

6. Эскиз шкатулки, лопатка , настольная лампа.

7. Эскиз фонарика и рабочего  стола по законам цветоведения.

8.  Эскиз – ногтевой дизайн – «Мексиканское Лето 2012»
9. Эскиз проекта выпускного платья или школьной формы.

10. Эскиз макияжа в стиле фантазийный «У моря».

11. Эскиз интерьера для школьной столовой

12. Проект телевышка – кафе в Югорске

13. Эскиз набора посуды в стиле «Народы Севера»

14. Отработка по формообразованию,  цветоведению  и законов композиции.

